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Obiectivele de formare in cadrul disciplinei:

La nivel de cunoastere si intelegere: Cunoasterea principiilor de creare si implementare a modelelor
SD statice si dinamice si aprofundarea in limbajul de programare C, intelegerea conceptelor si
principiilor algoritmizarii, programarii si tehnicilor moderne programare si elaborare a produselor
software cu diverse modele si structuri pentru analiza si calcularea computerizatd a fenomenelor,
proceselor si dispozitivelor, incepand de la modele simple de algoritmi si programe cu pointeri pana
la modele complexe in prelucrarea structurilor multidimensionale si siruri de caractere ce dezvolta la
studenti gandirea coerentd si capacitatile de elaborare si analiza a rezultatelor obtinute ce va mari
potentialul intelectual al viitorului inginer pentru rezolvarea diverselor probleme cu caracter stiintific
sau tehnic, precum si aprofundarea cunostintelor in domeniul programarii.

La nivel de aplicare si integrare studentul trebuie sa insuseascd metodele moderne de elaborare si
tehnicile de programare, sa fie capabil s perfecteze conditiile problemelor, sa elaboreze SD si
algoritmul rezolvarii, sd scrie programul pe module in limbajul de programare C/C++ conform
algoritmului, sa salveze si sa extragd informatii din fisiere, sd deruleze si sa testeze programul. Sa
creeze si sd efectueze diverse manipuldri (reprezentarea listelor generalizate; operatii de baza) ale SD
abstracte: liste, stive, arbori etc. Specificul actualizarii, metodele de alocare dinamica a SD si
vizualizarea datelor prin diverse tehnici.

Continutul cursului: Importanta si rolul SDA 1n ingineria sistemelor informationale si informatice.
Metodele principale de abordare. Conceptele principiale ale SD complexe in programare. Elaborarea
algoritmilor §i programelor cu SD multidimensionale cu funtii si pointeri la diferit nivel de
complexitate in baza diverselor metode si tehnici de prelucrari. Functii cu argumente de pointeri.
Analiza principiilor de structurare si modularizare cu diverse modele de memorie cu alocari
dinamice. Caracterizarea specificului algoritmizarii problemelor cu diverse modele de SD dinamice
complexe. Analiza eficientii credrii si operatiilor de bazd importante asupra SD abstracte: liste, stive,
arbori etc. Reprezentarea listelor generalizate. Specificul actualizdrii, metodele de alocare a SD si
vizualizarea datelor prin diverse tehnici. Analiza eficientei metodelor si tehnicilor de programare a
problemelor complexe cu si fara pointeri la diverse tipuri de baza si specificul implementarii in C.
Exemple in baza diverselor metode si tehnici de prelucrari.

Cunostinte anterioare necesare: Matematica superioara, Informatica, Fizica, Programarea
calculatoarelor , Matematica discreta.

Evaluarea finala: examen scris, In nota finald luand In consideratie atestarile si activitatile curente in
conformitate cu regulamentul in vigoare.
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