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Obiectivele de formare in cadrul disciplinei:

La nivel de cunoastere si intelegere: Scopul principal este Insusirea ideilor fundamentale
despre programarea logica, familirizarea cu structurile limbajului Prolog pentru implementari
practice, obtinerea de catre studenti a cunostintelor referitoare la componentele fundamentale
ale unui sistem de inteligenta artificiala: metode si modele de reprezentare a cunostintelor, baze
de cunostinte, mecanisme de rationament, tehnici de Invatare si cautare pentru elaborarea
sistemelor de inteligentd artificiald, precum si bazele teoretice, principiile si metodele de
programare problemelor din domeniu inteligentei artificiale in limbajul de programare
PROLOG.

La nivel de aplicare si integrare sa cunoascd etapele si metodele principale de elabotare
sistemelor bazate pe cunostinte sd fie capabil de utiliza structurile limbajului Prolog pentru
implementari practice a subsistemelor simpli de Inteligenta Artificiala.

Continutul cursului: Istorie, originile inteligentei artificiale. Directiile inteligentei artificiale.
Conceptele fundamentale in inteligenta artificiala. Sisteme de inteligentd artificiala. Sisteme
bazate pe cunostinte, sisteme robotice, sisteme expert, sisteme neurootice. Initiere in Prolog,
fapte si reguli. Tehnica BackTracking, cut si fail. Recursivitate in Prolog. Operatiile de baza
pentru prelucrarea listelor. Metode de reprezentare a cunostintelor. Prezentare generala prin
tipuri de logici: logica binara propozitionala, logica probabilistica propozitionald, logica nuantatd
(vaga, fuzzy). Reguli de productie. Crearea unei baze de cunostite in Prolog. Sisteme si modele
de reprezentare a cunoasterei. Sisteme informatice bazate pe cunostinte. Sisteme Expert. Sisteme
de recunoastere a vorbirii. Imaginistica computationald. Sisteme neuronale. Probleme teoretice
specifice Inteligentei Artificialei. Recunoasterea formelor (semnalelor). Algoritmi de cautare pe
grafuri si arbori. Directiile principale de dezvoltare a inteligentei artificiale.

Cunostinte anterioare necesare: Informatica, Matematica superioara, Programarea
calculatoarelor, Structuri de date si algoritmi, Baze de date.

Evaluarea finala: examen in scris sau oral, In nota finald luand In consideratie atestarile si
activitatile curente In conformitate cu regulamentul in vigoare.
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